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QTSampledSP — это портативная библиотека для файлов QuickTime, содержащих поток AAC
или MP3. Исходный код выпущен под новой лицензией BSD и поддерживает Windows, Linux,
MacOSX и Solaris. Благодаря QTSampledSP Power Audio Stream может открывать и
воспроизводить файлы AAC и MP3 изначально как в Power Macintosh, так и в PowerPC, а также
может преобразовывать их во множество других форматов. Возможности QTSampledSP: Аудио:
конвертируйте файлы AAC или MP3 в различные форматы PCM и WAV. (AAC через поле со
списком вместо диалогового окна выбора файла). Воспроизведение файла: воспроизведение
файла Quicktime или потока различных форматов PCM. Несколько/одиночные потоки:
Воспроизведение потока с различными встроенными форматами PCM. Собственный PowerMac:
Воспроизведение файла Quicktime изначально в Power Macintosh. Собственный PowerPC:
воспроизводите файл Quicktime на PowerPC. Собственный Linux и Solaris: Воспроизведение
файла Quicktime изначально в Linux и Solaris. Кодирование: поддерживает файлы AAC (Alchemy
Audio) и MP3. Текст: обеспечивает преобразование текста в речь (TTS) для различных языков.
Описание QTSampledSP: QTSampledSP — это портативная библиотека для файлов QuickTime,
содержащих поток AAC или MP3. Исходный код выпущен под новой лицензией BSD и
поддерживает Windows, Linux, MacOSX и Solaris. Благодаря QTSampledSP Power Audio Stream
может открывать и воспроизводить файлы AAC и MP3 изначально как в Power Macintosh, так и
в PowerPC, а также может преобразовывать их во множество других форматов. Возможности
QTSampledSP: Аудио: конвертируйте файлы AAC или MP3 в различные форматы PCM и WAV.
(AAC через поле со списком вместо диалогового окна выбора файла). Воспроизведение файла:
воспроизведение файла Quicktime или потока различных форматов PCM. Несколько/одиночные
потоки: Воспроизведение потока с различными встроенными форматами PCM. Собственный
PowerMac: Воспроизведение файла Quicktime изначально в Power Macintosh. Собственный
PowerPC: воспроизводите файл Quicktime на PowerPC. Собственный Linux и Solaris:
Воспроизведение файла Quicktime изначально в Linux и Solaris. Кодирование: поддерживает
файлы AAC (Alchemy Audio) и MP3. Текст: обеспечивает преобразование текста в речь (TTS) для
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QTSampledSP — это библиотека Java для чтения и декодирования форматов аудиофайлов Apple
QuickTime. Он разработан, чтобы быть простым и очень быстрым. В настоящее время он
поддерживает форматы аудиофайлов MP3, WAVE, AIFF, AU и MacOS 8/9 QuickTime. Он
декодирует как можно больше аудиоданных. Кроме того, он разработан, чтобы быть маленьким
и чрезвычайно простым в использовании. Лицензия QTSampledSP QTSampledSP выпускается
под лицензией GNU Lesser General Public License (LGPL). Он доступен для скачивания с
SourceForge и отсюда: Java-класс QTSampledSP Java-класс QTSampledSP QTSampledSP имеет
следующие классы для поддерживаемых форматов файлов. Публичные классы
QuickTimeFileSampleSp — это класс, представляющий образцы данных QuickTime. Этот класс
содержит образцы данных и обрабатывает их синхронизацию. QuickTimeFileReaderSp — это
класс, который обрабатывает декодирование набора волновых файлов. Каждый файл волны
закодирован как файл .mov. QuickTimeFileWriterSp — это класс, который обрабатывает
кодирование выходного аудиопотока. Этот класс используется внутри QuickTimeFileReaderSp,
чтобы обеспечить запись всех данных в выходной поток в правильном порядке.
QuickTimeFileResolverSp — это класс, содержащий общий код для обнаружения файлового
потока и декодирования аудиоданных. QuickTimeFileReaderSp — это класс, который
обрабатывает декодирование набора волновых файлов. Каждый файл волны закодирован как
файл .mov. QuickTimeFilePlayerSp — это класс, который обрабатывает воспроизведение файла
QuickTime. Этот класс используется внутри QuickTimeFileReaderSp, чтобы обеспечить запись
всех данных в выходной поток в правильном порядке. QuickTimeFileWriterSp — это класс,
который обрабатывает кодирование выходного аудиопотока. Этот класс используется внутри
QuickTimeFileReaderSp, чтобы обеспечить запись всех данных в выходной поток в правильном
порядке. QuickTimeFileResolverSp — это класс, содержащий общий код для обнаружения
файлового потока и декодирования аудиоданных. Публичные методы QTSampledSP реализует
следующие методы для чтения аудиоданных из файлов QuickTime и записи аудиоданных в
выходной поток. 1eaed4ebc0
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QTSampledSP был разработан для обеспечения эффективного декодирования аудиофайлов
Apple QuickTime 5.1 и 5.1.1. Тестовые файлы звуковой системы (водопад) Позвольте мне знать,
как это получается. Ваше здоровье Дон А: Да, ты можешь. Я реализовал аналогичную вещь.
Вот пример (не уверен, будет ли он вам полезен), String inFileName =
"D:/sdcard/samples/working/sample.aif"; String outFileName = "D:/sdcard/samples/sample_out.aif";
внутренние каналы = 2; System.out.println("Преобразование..."); логическое значение success =
convert("D:/sdcard/samples/working/sample.aif", outFileName,channels); если (успех) {
System.out.println("Успешно преобразовано!"); } еще { System.out.println("Ошибка
преобразования."); } System.out.println("Файл скопирован: " + outFileName); общественное
статическое логическое преобразование (String inFileName, String outFileName, каналы int) {
пытаться { // Создаем файловую систему Файл soundIn = новый файл (inFileName); Файл
soundOut = новый файл (outFileName); утвердить soundIn.exists(); утверждать soundOut.exists();
утверждать soundIn.isFile(); утверждать soundOut.isFile(); // Получаем указатель на входной
файл Файл soundFileIn = soundIn; RandomAccessFile soundFileIn = новый RandomAccessFile
(soundFileIn, "r"); long soundSize = soundFileIn.length(); byte[] soundBytes = новый байт[(int)
soundSize]; прочитано; долго написано = 0; для (целое я = 0;

What's New in the QTSampledSP?

QTSampledSP — относительно новый, но быстрый класс семплеров. Его основной код в
настоящее время разрабатывается Мэдсом Тегнером. QTSampledSP использует IWaveBuffer в
качестве входных данных и создает файлы PCM.wav в качестве выходных данных. Причина
использования wav-файла в качестве вывода проста. Apple QuickTime Stream — это просто
оболочка для wav-файла. Это позволяет использовать его в QuickTime. Чтобы добиться того же
результата из других форматов файлов, необходимо преобразовать формат источника в формат
вывода. Часто это гораздо менее простая задача, чем использование уже разработанного
решения, подобного этому. QTSampledSP имеет множество настраиваемых параметров. Они
хранятся в xml-файле. Это немного удивительно, так как QTSampledSP разработан очень
детально и продуманно. Это не только делает продукт хорошим, но и позволяет использовать
его на разных платформах. QTSampledSP распространяется под лицензией Creative Commons
Attribution-Noncommercial-Share Alike 2.5. Поскольку этот код еще не опубликован, лицензия
несколько расплывчата. При загрузке обязательно прочитайте файлы README и LICENSE.
Сам код имеет открытый исходный код и размещен в Google Code. Вы можете скачать его с:
Пожалуйста, нажмите на ссылку выше и загрузите код. Поскольку я использовал код, я сделал
некоторые настраиваемые параметры доступными для изменения. Параметры кодирования
аудио Значение



System Requirements For QTSampledSP:

Аппаратное обеспечение: Windows Vista или Windows 7 (32- или 64-разрядная версия)
Процессор: Intel® Core 2 Duo (2,4 ГГц или выше) или AMD Athlon™ 64 X2 (2,4 ГГц или выше)
Память: 2 ГБ ОЗУ Графика: видеокарта на 1 Гб. DirectX: версия 9.0c Сеть: широкополосное
подключение к Интернету Хранилище: 750 МБ свободного места Звуковая карта: совместимая
с DirectX 9 Дополнительные примечания: Индекс производительности Windows (WEI): 0


